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1. Uvod 
�6�Y�H�� �Y�H�ü�L�� �E�U�R�M�� �O�M�X�G�L�� �L�� �V�Y�H�� �P�D�Q�M�H�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �]�E�R�J�� �R�E�Y�H�]�D�� �X�þ�L�Q�L�O�R�� �M�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�W�L�]�D�F�L�M�X���� �P�R�E�L�O�L�]�D�F�L�M�X�� �L��

�S�R�K�U�D�Q�X���S�R�G�D�W�D�N�D���H�I�L�N�D�V�Q�L�M�R�P�� �L�� �E�R�O�M�H���R�S�W�L�P�L�]�L�U�D�Q�R�P�����ä�L�Y�L�P�R���X���G�L�J�L�W�D�O�Q�R���G�R�E�D���S�D���N�O�M�X�þ�Q�X���X�O�R�J�X��

�L�P�D�M�X�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���G�R�V�W�X�S�Q�H���X���ã�W�R���N�U�D�ü�H�P���U�R�N�X���W�H���N�R�M�L�P�D���V�H�� �P�R�å�H���X�S�U�D�Y�O�M�D�W�L�� �Q�D�� �Y�U�O�R�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q��

�Q�D�þ�L�Q���� �6�S�R�M�� �L�Q�I�R�U�P�D�W�L�N�H�� �X�� �W�X�U�L�]�P�X�� �X�Y�H�O�L�N�H�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�� �S�U�R�G�X�N�W�L�Y�Q�R�V�W���� �H�I�L�N�D�V�Q�R�V�W�� �L�� �E�U�]�X�� �S�U�L�P�M�H�Q�X��

djelovanja. Iz godine u godinu raste broj turista pa je neophodno ubaciti informatiku u poslovanje. 

�7�D�N�R�� �ü�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P�� �]�D�� �H�Y�L�G�H�Q�F�L�M�X�� �J�R�V�W�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �P�R�ü�L�� �O�D�N�R�� �Y�R�G�L�W�L�� �E�U�L�J�X�� �R�� �V�Y�R�M�L�P�� �J�R�V�W�L�P�D����

�Q�M�L�K�R�Y�L�P�� �S�U�L�M�D�Y�D�P�D�� �L�� �R�G�M�D�Y�D�P�D���� �8�E�U�]�D�Y�D�P�R�� �Q�D�þ�L�Q�� �X�S�L�V�D�� �X�� �H�Y�L�G�H�Q�F�L�M�X�� �W�H�� �W�D�N�R�� �ã�W�H�G�L�P�R�� �Q�D�� �V�Y�R�P��

dragocje�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����8���S�U�Y�R�P���G�L�M�H�O�X���U�D�G�D���L�V�W�L�þ�X���V�H���V�D�P�L���S�R�þ�H�F�L���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����Q�M�L�K�R�Y�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�L���U�D�]�Y�R�M�����,�V�W�R���W�D�N�R�����R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D���V�H���L���]�D�ã�W�R���V�H���L���J�G�M�H���N�R�U�L�V�W�H���W�H���N�R�M�D���L�P���M�H���S�U�L�P�M�H�Q�D���X���U�D�G�X�����8���G�U�X�J�R�P��

�G�L�M�H�O�X�� �U�D�G�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���R�V�W�D�W�N�X�� �U�D�G�D���� �S�U�L�N�D�]�D�W���ü�H�P�R���S�U�L�P�M�H�Q�X�� �E�D�]�D�� �S�R�Gataka sa spojem izrade web 

aplikacije. Prezentiraju se metode i uloge, kao i implementacija programskog koda te spajanja baza 

podataka s web aplikacijom. 
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2. Baze podataka 

�%�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �M�H�� �V�N�X�S�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R�� �S�R�Y�H�]�D�Q�L�K�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �S�R�K�U�D�Q�M�H�Q�L�K�� �Q�D�� �G�L�V�N�X���� �7�L��podaci su na 

�U�D�V�S�R�O�D�J�D�Q�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���]�D���S�U�H�J�O�H�G�D�Y�D�Q�M�H�����S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�����E�U�L�V�D�Q�M�H�����Q�D�G�R�S�X�Q�M�D�Y�D�Q�M�H���L���L�V�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H��1 

�3�R�G�D�F�L���N�R�M�L���V�X���S�R�K�U�D�Q�M�H�Q�L���X���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���R�E�L�þ�Q�R���E�X�G�X���X���R�E�O�L�N�X���W�D�E�O�L�F�D�����W�H�N�V�W�D�����V�N�U�L�S�W�L���L�O�L���J�U�D�I�L�þ�N�L�K��

oblika te kao takvi su na raspolaganju ko�U�L�V�Q�L�N�X���]�D���O�D�N�ã�H���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L���R�E�U�D�G�X�� 

�=�D�� �R�E�U�D�G�X�� �L�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �L�]�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�V�O�X�å�D�Q�� �M�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�� �S�U�R�J�U�D�P��2Database 

Managment System ���'�%�0�6�����N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���W�R�P���E�D�]�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D�����-�H�G�Q�D���R�G��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�L�K�� �X�O�R�J�D�� �'�%�0�6�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �M�H�� �W�D�� �G�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���� �D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H�� �L��

kontroliranje baze podataka koju korisnik koristi. 

�.�D�G�D�� �J�R�Y�R�U�L�P�R�� �R�� �S�U�R�J�U�D�P�X�� �]�D�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �L�]�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L�� �V�X�� �0�L�F�U�R�V�R�I�W��

SQL, MySQL te Oracle program za bazu podataka. Ti programi nam sl�X�å�H�� �]�D�� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H����

izlistavanje i brisanje podataka iz navedene baze podataka.  

�6�O�L�N�D���������'�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���L���L�]�O�L�V�W�D�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���W�D�E�O�L�F�H���7�R�X�U�L�V�W���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���3�2�3�,�6 

 

                                                
1 Definicija - http://grdelin.phy.hr/~ivo/Nastava/Baze_podataka/predavanja-2004/01_pred.pdf 
2 �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�L���S�U�R�J�U�D�P���± �V�W�U�X�N�W�X�U�D���Q�D�U�H�G�E�L���N�R�M�H���V�X���Q�D�S�L�V�D�Q�H���S�U�H�P�D���S�U�D�Y�L�O�L�P�D�����D���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���]�D���O�D�N�ã�H��
upravljanje podacima 

http://grdelin.phy.hr/~ivo/Nastava/Baze_podataka/predavanja-2004/01_pred.pdf
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�����������3�R�þ�H�W�D�N���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D 

�-�R�ã���R�G���S�R�þ�H�W�N�D���F�L�Y�L�O�L�]�D�F�L�M�H���O�M�X�G�L���V�X���S�U�L�N�X�S�O�M�D�O�L�����þ�X�Y�D�O�L���L���V�Sremali neke podatke, stvari ili predmete. 

�8���Q�H���W�D�N�R���G�D�Y�Q�R�M���S�U�R�ã�O�R�V�W�L���O�M�X�G�L���V�X���V�S�U�H�P�D�O�L���S�R�G�D�W�N�H���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���V�S�L�V�L�P�D�����%�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���Q�L�V�X���E�L�O�H��

�X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P�� �R�E�O�L�N�X���� �S�D�� �V�X�� �W�D�N�R�� �X�V�W�D�Q�R�Y�H�� �S�R�S�X�W�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���� �E�R�O�Q�L�F�D���� �ã�N�R�O�D�� �L�� �U�D�]�Q�L�K�� �X�V�W�D�Q�R�Y�D��

�V�N�O�D�G�L�ã�W�L�O�L�����R�G�Q�R�V�Q�R���V�S�U�Hmali podatke u papirnatom obliku.  

�%�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�� �S�U�Y�R�P�� �R�E�O�L�N�X�� �N�D�N�R�� �L�K�� �G�D�Q�D�V�� �S�R�]�Q�D�M�H�P�R�� �Q�D�O�D�]�H�� �V�Y�R�M�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �X�� ����������-ima kada 

�Y�H�O�L�N�H���I�L�U�P�H���L���S�R�G�X�]�H�ü�D���V�K�Y�D�ü�D�M�X���G�D���L�P���V�H���Y�L�ã�H���L�V�S�O�D�W�L���W�D�N�D�Y���R�E�O�L�N���V�N�O�D�G�L�ã�W�H�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����1�D���V�D�P�R�P��

�S�R�þ�H�W�N�X���S�R�þ�L�Q�M�X���G�M�H�O�R�Y�D�W�L���G�Y�D���W�D�G�D���S�R�S�X�O�D�U�Q�D���P�R�G�H�O�D���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���&�2�'�$�6�<�/3 koji 

�M�H���I�O�H�N�V�L�E�L�O�D�Q���X���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�X���R�E�M�H�N�D�W�D���W�H���Q�M�L�K�R�Y�R�J���R�G�Q�R�V�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����W�X���V�H���M�D�Y�O�M�D���L���K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O��

nazvan IMS4 koji je strukturiran po granama. 

Slika 2. Primjer CODASYL modela baza podataka 

 

Izvor: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d6/CodasylB.png 

�8���V�Y�R�M�R�M���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���M�R�ã���P�R�å�H�P�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�L���L���6�$�%�5�(5 sustav kojeg je koristio i IBM. 

                                                
3 Konferencija za sistemske jezike podataka, nastala 1959. godine. 
4 �,�0�6���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���M�H���Y�H�O�L�N�D�����F�H�Q�W�U�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���]�E�L�U�N�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���M�H�G�Q�X���L�O�L���Y�L�ã�H���I�L�]�L�þ�N�L�K���G�D�W�R�W�H�N�D 
5 Sustav baza podataka kojeg je koristio IBM za upravljanje rezervacijama letova za American Airlines 

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d6/CodasylB.png
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Kada gov�R�U�L�P�R�� �R�� �S�R�Y�L�M�H�V�W�L�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�O�M�X�þ�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �M�H�� �R�G�L�J�U�D�R�� �(�G�J�D�U�� �)�U�D�Q�N�� �&�R�G�G�� �N�R�M�L�� �M�H��

objavio rad u kojem jasno daje do znanja da je relacijski sustav baza podataka efikasniji.  

2.1.1. Relacijski tip baza podataka 

Relacijski tip baza podataka je sustav u kojem �V�H���S�R�G�D�F�L���R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�M�X���S�R���U�H�O�D�F�L�M�V�N�R�P���P�R�G�H�O�X�����ã�W�R��

�]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���S�R�G�D�F�L���V�D�å�L�P�D�M�X���X���W�D�E�O�L�F�H�����R�G�Q�R�V�Q�R���X���V�N�X�S���W�D�E�O�L�F�D�����H�Q�W�L�W�H�W�D���W�H���L�]�P�H�ÿ�X���Q�M�L�K���G�H�I�L�Q�L�U�D�P�R��

�Y�H�]�H�����D���W�R���]�Q�D�þ�L���Q�D���N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���S�R�Y�H�]�X�M�H�P�R���W�D�E�O�L�F�H�����(�Q�W�L�W�H�W�L���V�X���R�E�M�H�N�W�L�����V�W�Y�D�U�L���N�R�M�L���Q�D�V���]�D�Q�L�P�D�M�X�����W�M����

objekt kojeg izdvajamo iz realnog ili apstraktnog svijeta kojeg opisujemo svojstvima ili atributima. 

�=�D���H�Q�W�L�W�H�W���P�R�å�H�P�R���U�H�ü�L���L���G�D���M�H���R�Q���V�N�X�S���D�W�U�L�E�X�W�D�����M�H�U���U�H�F�L�P�R�����H�Q�W�L�W�H�W���7�X�U�L�V�W���P�R�å�H���L�P�D�W�L���Y�L�ã�H���D�W�U�L�E�X�W�D��

�N�D�R���ã�W�R���V�X���R�V�R�E�Q�L�� �E�U�R�M���� �L�P�H�����S�U�H�]�L�P�H�����G�D�W�X�P���U�R�ÿ�H�Q�M�D�����Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�������J�U�D�G���U�R�ÿ�H�Q�M�D�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R�����'�D���E�L��

�S�R�Y�H�]�D�O�L�����W�M�����G�D���E�L���V�H���V�W�Y�R�U�L�O�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�D���Y�H�]�D���L�]�P�H�ÿ�X���H�Q�W�L�W�H�W�D�����V�Y�D�N�L���H�Q�W�L�W�H�W���P�R�U�D���L�P�D�W�L���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ����

�3�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���S�U�H�N�R���Q�M�H�J�D���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���V�Y�L���G�U�X�J�L���S�R�G�D�F�L���X���P�R�G�H�O�X�����7�D�N�R���U�H�F�L�P�R���L�P�D�P�R��

tri vrste relacijsk�L�K���Y�H�]�D�����D���W�R���V�X���³���������1�´�����³�0�������1�´���L���³�����������´�����.�D�G�D���V�P�R���V�S�R�P�H�Q�X�O�L���U�H�O�D�F�L�M�V�N�X���Y�H�]�X��

�³�0�� ���� �1�´���� �R�E�D�Y�H�]�Q�R�� �P�R�U�D�� �Q�D�V�W�D�W�L�� �Q�R�Y�D�� �P�H�ÿ�X-�W�D�E�O�L�F�D���� �8�� �W�R�M�� �Q�R�Y�R�M�� �W�D�E�O�L�F�L�� �N�R�M�X�� �Q�D�]�L�Y�D�P�R�� �P�H�ÿ�X���± 

�W�D�E�O�L�F�D�� �N�O�M�X�þ�H�Y�L�� �N�R�M�H�� �V�P�R�� �]�D�G�D�O�L�� �N�D�R�� �S�U�L�P�D�U�Q�H�� �Q�D�V�W�D�M�X�� �V�W�U�D�Q�L�� �N�O�M�X�þ�H�Y�L�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�L�K�� �V�Sajamo te 

�W�D�E�O�L�F�H�����7�D�N�D�Y���Q�D�þ�L�Q���V�H���N�R�U�L�V�W�L���L���G�D�Q�D�V���W�H���M�H���M�D�N�R���S�U�L�K�Y�D�ü�H�Q���L���X�V�Y�R�M�H�Q���� 

�6�O�L�N�D���������5�H�O�D�F�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O�����S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���W�D�E�O�L�F�D���V���P�H�ÿ�X-tablicom. 

 

Izvor: http://genderi.org/rad-s-bazom-podataka-u-net-okruenju-model-relacijske-baze-poda.html 

 

 

 

http://genderi.org/rad-s-bazom-podataka-u-net-okruenju-model-relacijske-baze-poda.html
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2.1.2. ER model baza podataka 

Osim relacijskog modela postoji i ER (Entity �± Relationship) model baza podataka koji je 

�R�P�R�J�X�ü�L�R���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���G�D���V�H���E�D�]�L�U�D�M�X���Q�D���S�R�G�D�W�N�H���D�S�O�L�N�D�W�L�Y�Q�H���Q�D�P�M�H�Q�H�����(�5���P�R�G�H�O���M�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q��

�W�R�O�L�N�R���G�D���J�D���O�M�X�G�L���N�R�M�L���L���Q�L�V�X���ã�N�R�O�R�Y�D�Q�L���X���R�Y�R�M���G�R�P�H�Q�L���P�R�J�X���U�D�]�X�P�M�H�W�L�����2�Y�D�M���P�R�G�H�O���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D��

�]�D�W�R���V�O�X�å�L���]�D���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���V�W�Y�R�U�L�W�H�O�M�D���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���L���E�X�G�X�ü�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����S�D���þ�D�N���L���X���S�R�þ�H�W�N�X���U�D�]�Y�R�M�D��

baze podataka.  

�%�U�]���U�D�V�W���L���U�D�]�Y�R�M���S�U�R�G�D�M�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D���X�Y�H�O�L�N�H���M�H���X�W�M�H�F�D�R���Q�D���S�U�L�P�M�H�Q�X���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���W�L�M�H�N�R�P������������-ih 

�W�H���M�H���W�D�N�R���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O���X�W�M�H�F�D�R���L���Q�D���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L���X�V�S�M�H�K�����7�L�M�H�N�R�P���X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�Q�Ma, razmatranja i 

razvoja relacijskog modela pojavio se i razvio SQL programski jezik te je tako s vremenom postao 

�V�W�D�Q�G�D�U�G�� �X�� �L�]�U�D�G�L�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �7�L�K�� �J�R�G�L�Q�D�� �,�%�0�� �L�J�U�D�� �N�O�M�X�þ�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �Q�D�� �W�U�å�L�ã�W�X�� �U�D�]�Y�R�M�D�� �E�D�]�D��

�S�R�G�D�W�D�N�D���L���L�]�U�D�G�D���U�D�þ�X�Q�D�O�D�����S�D���W�D�N�R���,�%�0���V�W�Y�D�U�D���V�Y�R�Mu bazu podataka pod nazivom DB2. 

�*�R�G�L�Q�H�� ������������ �S�R�þ�L�Q�M�X�� �V�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�W�L�� �Q�R�Y�L�� �S�U�R�J�U�D�P�L���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �D�O�D�W�L�� �N�R�M�L�� �S�R�P�D�å�X�� �L�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X��

upravljanje bazama podataka, a neki od njih su Microsoft SQL, MySQL te Oracle program za bazu 

podataka, Microsoft Excel, Microsoft Access i drugi. 
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3. Ciljevi baza podataka 

�%�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���]�Q�D�þ�H���Y�L�ã�X���U�D�]�L�Q�X���X���U�D�G�X���L���R�E�U�D�G�L���S�R�G�D�W�D�N�D���X���R�G�Q�R�V�X���Q�D���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�H���R�E�L�þ�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�H����

�6�P�D�W�U�D���V�H���G�D���þ�L�Q�H���Y�L�ã�X���U�D�]�L�Q�X���]�D�W�R���ã�W�R���Q�D�V�W�R�M�H���L�V�S�X�Q�L�W�L���Q�H�N�H���R�G���F�L�O�M�H�Y�D���� 

�x �)�L�]�L�þ�N�D�� �Q�H�R�Y�L�V�Q�R�V�W�� �S�R�G�D�W�D�N�D���± promjenom �I�L�]�L�þ�N�H�� �V�W�U�X�N�W�X�U�H�� �Q�H�� �]�D�K�W�M�H�Y�D�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �X��

�S�R�V�W�R�M�H�ü�L�P���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D�� 

�x �/�R�J�L�þ�N�D�� �Q�H�R�Y�L�V�Q�R�V�W���S�R�G�D�W�D�N�D���± �S�U�R�P�M�H�Q�R�P�� �O�R�J�L�þ�N�H�� �G�H�I�L�Q�L�F�L�M�H�� �Q�H�� �]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �X��

�]�D�G�D�Q�R�M���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�����ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���O�R�N�D�O�Q�D���O�R�J�L�þ�N�D���P�U�H�å�D���V�H���V�Y�R�G�L���Q�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�H���S�U�R�P�M�H�Q�H���W�L�K��

elemenata. 

�x Fleksibilnost pristupa podacima �± �V�D���V�W�D�U�L�P�� �Q�D�þ�L�Q�R�P�� �L���V�W�D�U�R�P���K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�R�P���S�R�G�D�F�L���V�X���E�L�O�L��

�G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�L���X�Q�D�S�U�L�M�H�G�����G�R�N���M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D�R���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���V�D�P�R���R�Q�L�P���U�H�G�R�P���N�R�M�L��

�M�H�� �E�L�R�� �X�Q�D�S�U�L�M�H�G�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�� �L�]�U�D�G�R�P�� �E�D�]�H���� �8�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �E�L�O�R�� �N�Rjim 

�U�H�G�R�P���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�W�L���S�R�G�D�W�N�H�� 

�x Pristup do podataka �± �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���Y�H�ü�H�P���E�U�R�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���� 

�x �ý�X�Y�D�Q�M�H���L�Q�W�H�J�U�L�W�H�W�D���± �N�R�U�H�N�W�Q�R�V�W���L���R�þ�X�Y�D�Q�R�V�W���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�U�D���V�H���Y�U�ã�L�W�L���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�����S�D���þ�D�N���L��

�N�D�G���S�R�V�W�R�M�H���S�R�J�U�H�ã�N�H���X���S�U�R�J�U�D�P�X�� 

�x Sigurnost od �Q�H�R�Y�O�D�ã�W�H�Q�H�� �X�S�R�U�D�E�H���± �S�R�V�W�R�M�L�� �V�L�J�X�U�Q�R�V�W�� �G�D�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�J�U�D�Q�L�þ�H��

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�D���X���Q�H�N�L�P���G�L�M�H�O�R�Y�L�P�D���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���]�E�R�J���Q�H�R�Y�O�D�ã�W�H�Q�R�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� 
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4. �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�L���M�H�]�L�N���6�4�/ 

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �6�4�/�� �M�H�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �Q�D�M�U�D�V�S�U�R�V�W�U�D�Q�M�H�Q�L�M�L�K�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�K�� �M�H�]�L�N�D�� �]�D�� �L�]radu i brisanje, 

�D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H�� �L�� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �3�R�G�D�F�L�� �V�X�� �W�H�P�H�O�M�Q�L�� �G�L�R�� �P�Q�R�J�L�K�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �L�� �P�R�E�L�O�Q�L�K��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����1�D���S�U�L�P�M�H�U�����D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�R�S�X�W���)�D�F�H�E�R�R�N�D���V�D�G�U�å�L���S�R�G�D�W�N�H���R���S�U�R�I�L�O�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L��

podatke o njihovim prijateljima i postove. Za d�U�å�D�Q�M�H���W�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�U�L�V�W�L���V�H���V�X�V�W�D�Y���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D����

�6�4�/�� ���V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �X�S�L�W�D���� �M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N�� �N�R�M�L�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �U�D�G�� �V�� �W�L�P��

podacima.6 

�.�D�R���L���G�U�X�J�L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�F�L�����6�4�/���L�P�D���V�Y�R�M���Q�D�þ�L�Q���S�L�V�D�Q�M�D���N�R�G�D�����=�E�R�J���W�R�J�D���S�U�R�J�U�D�P�H�U���P�R�U�D���Q�D�X�þ�L�W�L��

programski jezik SQL-�D���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R���J�D���P�R�å�H���X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L�� 

�2�V�L�P�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�D���� �M�R�ã�� �M�H�G�Q�D�� �]�Q�D�þ�D�M�N�D�� �M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�D�� �]�D�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �M�H�� �N�R�Q�F�H�S�W��

�W�D�E�O�L�F�D�����%�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���P�R�å�H���E�L�W�L���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�D���N�D�R���E�U�R�M���W�D�E�O�L�F�D�����6�Y�D�N�D���W�D�E�O�L�F�D���L�P�D���V�Y�R�M���E�U�R�M���V�W�X�S�D�F�D��

i redaka i predstavlja skup podataka. 

�.�D�R�� �S�U�L�P�M�H�U�� �P�R�å�H�P�R�� �G�D�W�L�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�X�� �L�� �U�D�]�Y�U�V�W�D�Y�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �R�� �N�Q�M�L�J�D�P�D���� �0�R�J�O�L�� �E�L�V�P�R�� �V�W�Y�R�U�L�W�L��

�E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�D���S�R�K�U�D�Q�M�X�M�H���S�R�G�D�W�N�H���R���N�Q�M�L�J�D�P�D���X���N�Q�M�L�å�Q�L�F�L�� 

Slika 4. Primjer tablice za pohranjivanje podataka o knjigama u k�Q�M�L�å�Q�L�F�L 

 

Izvor: https://learntocodewith.me/posts/sql-guide/ 

 

                                                
6 Izvor: https://learntocodewith.me/posts/sql-guide/ 

https://learntocodewith.me/posts/sql-guide/
https://learntocodewith.me/posts/sql-guide/
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4.1. Primjena naredbi u bazi podataka 

�3�R�V�W�R�M�L�� �Q�H�N�R�O�L�N�R���þ�H�V�W�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���6�4�/���Q�D�U�H�G�E�L�� �V���N�R�M�L�P�D���E�L�V�W�H���W�U�H�E�D�O�L�� �E�L�W�L���X�S�R�]�Q�D�W�L���]�D���U�D�G���Q�D���E�Dzi 

�S�R�G�D�W�D�N�D�����8���U�D�G�X���V���E�D�]�D�P�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�U�R�J�U�D�P�H�U���P�R�å�H���S�L�V�D�W�L���Q�D�U�H�G�E�H���N�D�R���ã�W�R���V�X�� 

�x CREATE DATABASE �± s ovom naredbom programer stvara novu bazu podataka u kojoj 

�ü�H���G�D�O�M�H���L�]�U�D�G�L�W�L���W�D�E�O�L�F�H�����G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���H�Q�W�L�W�H�W�H�����Y�H�]�H���P�H�ÿ�X���W�D�E�O�L�F�D�P�D���L���V�O�L�þ�Q�R�� 

�x CREATE TABLE �± s ovom naredbom programer kreira tablicu u zadanoj bazi podataka 

�N�R�M�X���M�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���N�U�H�L�U�D�R�����7�D�E�O�L�F�X���ü�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���V���G�Y�D���S�R�G�D�W�N�D�����W�M�����V�W�X�S�F�D�� 

�x ALTER �± �R�Y�D�� �Q�D�U�H�G�E�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �S�U�R�P�M�H�Q�H�� �X�� �Y�H�ü�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�R�M�� �W�D�E�O�L�F�L���� �2�Y�D�� �Q�D�U�H�G�E�D�� �Q�H�ü�H��

�X�W�M�H�F�D�W�L���Q�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�X���W�D�E�O�L�F�X�����Q�H�ü�H���L�]�E�U�L�V�D�W�L���Q�L���S�R�Q�L�ã�W�L�W�L���W�D�E�O�L�F�X�� 

�x DROP �± �R�Y�R���M�H���Q�D�U�H�G�E�D���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���E�U�L�V�D�Q�M�H���X�N�X�S�Q�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�����W�M�����R�E�M�H�N�D�W�D���L�]���]�D�G�D�Q�H��

baze podataka. 

�x USE �± �N�R�U�L�V�W�L���V�H���N�D�G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�L�M�H�Q�M�D���S�R�G�D�W�N�H���Q�D���N�R�M�L�P�D���å�H�O�L���L�]�Y�U�ã�L�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�H�� 

DDL (Data Definition Language)7 je �V�L�Q�W�D�N�V�D�� �V�O�L�þ�Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�R�P�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P�� �M�H�]�L�N�X�� �]�D��

definiranje struktura podataka, posebno shema baza podataka. DDL izrazi stvaraju, mijenjaju i 

�X�N�O�D�Q�M�D�M�X�� �R�E�M�H�N�W�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �S�R�S�X�W�� �W�D�E�O�L�F�D���� �L�Q�G�H�N�V�D�� �L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �8�R�E�L�þ�D�M�H�Q�L�� �'�'�/�� �L�]�U�D�]�L�� �V�X��

CREATE, ALTER i DROP 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                
7 Definicija - https://en.wikipedia.org/wiki/Data_definition_language 

https://en.wikipedia.org/wiki/Data_definition_language
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Slika 5. Primjer DDL naredbi 

 

�.�D�G�D���M�H���V�W�U�X�N�W�X�U�D���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�D���'�'�/���M�H�]�L�N�R�P�����N�R�U�L�V�Q�L�F�L���N�R�M�L���å�H�O�H���X�Q�L�M�H�W�L���S�R�G�D�W�N�H���N�R�U�L�V�W�H��

�V�H���'�0�/���S�R�G�M�H�]�L�N�R�P�����D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���Q�D�U�H�G�E�H���N�R�M�H���V�H���N�R�U�L�V�W�H���X���'�0�/���S�R�G�M�H�]�L�N�X���V�X�� 

�x SELECT - za pronalazak / izdvajanje nekih podataka iz baze podataka. 

�x UPDATE - prilagodite i uredite podatke. 

�x INSERT �± �Q�D�U�H�G�E�D���V�H���N�R�U�L�V�W�L���N�D�G�D���å�H�O�L�P�R���X�E�D�F�L�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���X���W�D�E�O�L�F�H���L���V�O�L�þ�Q�R��  

�x DELETE �± �N�R�U�L�V�W�L���V�H���G�D���E�L���V�H���L�]�E�U�L�V�D�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���V�D�G�U�å�D�M��  
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Slika 6. Primjer DML naredbi 

 

U primjen�L���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���S�R�V�W�R�M�L���M�R�ã���Q�D�U�H�G�E�L�����D���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���V�H���S�R�P�R�ü�X���Q�D�U�H�G�E�H���-�2�,�1�����3�U�H�N�R���Q�D�U�H�G�E�H��

�-�2�,�1���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���M�H���G�R�]�Y�R�O�M�H�Q�R���S�R�G�D�W�N�H���L�]���Y�L�ã�H���W�D�E�O�L�F�D���V�D�å�H�W�L���X���M�H�G�Q�R�����7�D�N�R���ü�H�P�R���S�R�P�R�ü�X���Q�D�U�H�G�E�H��

�-�2�,�1���G�R�E�L�W�L���M�H�G�Q�X���Y�U�V�W�X���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]���Y�L�ã�H���W�D�E�O�L�F�D�� 

�3�R�V�W�R�M�H���þ�H�W�L�U�L���G�L�M�H�O�D���Q�Dredbi JOIN: 

�x INNER JOIN �± �R�Y�D���Q�D�U�H�G�E�D���ü�H���G�R�K�Y�D�W�L�W�L���V�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���N�R�M�L�� �V�X���V�W�U�X�N�W�X�U�L�U�D�Q�L���X���W�D�E�O�L�F�L���R�Q�G�D��

kada postoji minimalno jedna veza u obje tablice. 

�x LEFT JOIN �± �N�D�N�R���L���V�D�P�R���L�P�H���N�D�å�H�����R�Y�D���Q�D�U�H�G�E�D���G�R�K�Y�D�ü�D���S�R�G�D�W�N�H���V���O�L�M�H�Y�H���V�W�U�D�Q�H���L���S�D�U�R�Y�H��

podataka s desne tablice. 

�x RIGHT JOIN �± �V�X�S�U�R�W�Q�R���R�G���/�(�)�7���-�2�,�1�����Q�D�U�H�G�E�D���G�R�K�Y�D�ü�D���S�R�G�D�W�N�H���L�]���G�H�V�Q�H���W�D�E�O�L�F�H���L���S�D�U�R�Y�H��

iz lijeve. 

�x FULL JOIN �± �N�D�G�D���M�H���S�R�V�W�R�M�D�Q���S�D�U�����W�D�G�D���R�Y�D���Q�D�U�H�G�E�D���V�D�å�L�P�D���V�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���X���W�D�E�O�L�F�L�� 
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5. Primjena baza podataka �± evidencija gostiju 

�3�U�L�M�H���V�D�P�H���L�]�U�D�G�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���]�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�X���H�Y�L�G�H�Q�F�L�M�X���J�R�V�W�L�M�X���S�R�å�H�O�M�Q�R���M�H���V�Y�H���S�R�W�N�U�L�M�H�S�L�W�L���(�5��

�G�L�M�D�J�U�D�P�R�P�����6���(�5���G�L�M�D�J�U�D�P�R�P���ü�H�P�R���E�R�O�M�H���X�W�Y�U�G�L�W�L���Y�H�]�X���L�]�P�H�ÿ�X���W�D�E�O�L�F�D�����G�D�W���ü�H���Q�D�P���M�D�V�D�Q���S�U�H�J�O�H�G��

�Y�H�]�D���L���R�G�Q�R�V�D���L�]�P�H�ÿ�X���H�Q�W�L�W�H�W�D���L���V�O�L�þ�Q�R���� 

Slika 7. Primjer ER dijagrama baze podataka evidencije gostiju 

 

�,�]���S�U�H�W�K�R�G�Q�H���V�O�L�N�H���P�R�å�H�P�R���O�D�N�R���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���Q�D�P���]�D��jednostavnu evidenciju gostiju trebaju 3 entiteta, 

a to su: GOSTI, APARTMANI i REZERVACIJE���� �.�D�R�� �ã�W�R�� �V�P�R�� �Y�H�ü�� �U�D�Q�L�M�H�� �V�S�R�P�L�Q�M�D�O�L�� �Q�D�� �S�R�þ�H�W�N�X��

rada, svaki entitet je opisan svojim atributima. Recimo, entitet GOSTI �M�H���R�S�L�V�D�Q���D�W�U�L�E�X�W�L�P�D���N�D�R���ã�W�R��

su: id_gost, ime_prezime, email, broj_dokumenta itd.  

Za primjer uzmimo ova dva entiteta, GOSTI i APARTMANI, �V�Y�D�N�L���R�G���Q�M�L�K���L�P�D���V�Y�R�M���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ- 

P�R�P�R�ü�X�� �U�H�O�D�F�L�M�V�N�L�K�� �Y�H�]�D�� �ÄM ���� �1�³�� �G�R�O�Dzimo do jedinstvenog spajanja tablica u relacijski vezu 

�S�R�P�R�ü�X���P�H�ÿ�X���W�D�E�O�L�F�H���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P��REZERVACIJE. �3�U�L�P�D�U�Q�L�P���N�O�M�X�þ�H�P���Q�D�]�L�Y�D�P�R���R�Q�D�M���D�W�U�L�E�X�W���N�R�M�L��

�M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�R���R�S�L�V�X�M�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�L���H�Q�W�L�W�H�W���W�H���Q�D�P���R�Q���V�O�X�å�L���]�D���Y�H�]�X���V���G�U�X�J�R�P���W�D�E�O�L�F�R�P�����ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���R�Q��

spaja na nj�L�K�R�Y�H���V�W�U�D�Q�H���N�O�M�X�þ�H�Y�H�����8���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X, �S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ���W�D�E�O�L�F�H��GOSTI  je id_gosti  koji 

�V�H���V�S�D�M�D���Q�D���V�W�U�D�Q�L���N�O�M�X�þ �P�H�ÿ�X tablice REZERVACIJE. �,�V�W�R���W�D�N�R���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ���W�D�E�O�L�F�H��APARTMANI 

�Q�D�P���G�D�M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���V�S�D�M�D�Q�M�D���Q�D���P�H�ÿ�X���W�D�E�O�L�F�X���S�R�P�R�ü�X���V�W�U�D�Q�R�J���N�O�M�X�þ�D���S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P��id_apartmana. 
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5.1. Baza podataka evidencija gostiju 

�3�R�V�W�X�S�D�N���Q�D�N�R�Q���L�]�U�D�G�H���(�5���G�L�M�D�J�U�D�P�D���M�H���L�]�U�D�G�D���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����R�G�Q�R�V�Q�R�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���L�]�U�D�G�L�W�L���I�L�]�L�þ�N�L��

�P�R�G�H�O�����3�U�L�P�M�H�U���ü�H�P�R���S�R�N�D�]ati u programu Microsoft SQL Server. 

�3�U�Y�L�� �S�R�V�W�X�S�D�N�� �Q�D�P�� �M�H�� �W�D�M���G�D�� �ü�H�P�R�� �S�U�L�� �S�R�N�U�H�W�D�Q�M�X�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �V�S�R�M�L�W�L�� �V�H�� �Q�D�� �O�R�N�D�O�Q�L�� �V�H�U�Y�H�U�� �L�� �R�W�Y�R�U�L�W�L��

novu bazu podataka, odnosno New Query �J�G�M�H���ü�H�P�R���X���S�U�Y�R�P���N�R�U�D�N�X���N�U�H�L�U�D�W�L���Q�R�Y�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

Slika 8. Pokretanje programa Microsoft SQL Server 
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�1�D�N�R�Q���V�S�D�M�D�Q�M�D���Q�D���V�H�U�Y�H�U���L���N�U�H�L�U�D�Q�M�D���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���V���Q�D�U�H�G�E�R�P���&�5�(�$�7�(���'�$�7�$�%�$�6�(���N�U�H�ü�H�P�R��

na izradu tablica. 

Slika 9. Primjer kreiranja tablice 

 

�.�U�H�L�U�D�Q�M�H�� �W�D�E�O�L�F�H�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�P�� �Q�D�U�H�G�E�R�P�� �&�5�(�$�7�(�� �7�$�%�/�(��ime_tablice. Tablice su 

postavljene tako da predstavljaju entitete koje smo prije toga zadali ER dijagramom. Isto tako, 

�P�R�å�H�P�R�� �S�U�L�P�L�M�H�W�L�W�L�� �G�D�� �V�Y�D�N�D�� �W�D�E�O�L�F�D���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�Y�D�N�L�� �H�Q�W�L�W�H�W���V�D�G�U�å�L�� �S�U�L�P�D�U�Q�L�� �N�O�M�X�þ���� �1�D�N�R�Q���W�R�J�D���� �X��

�S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�X�� �W�D�E�O�L�F�D���� �N�U�H�L�U�D�P�R�� �P�H�ÿ�X-tablice gdje kre�L�U�D�P�R�� �V�W�U�D�Q�H�� �N�O�M�X�þ�H�Y�H�� �]�D�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H�� �G�Y�D�M�X��

tablica.  

�.�D�G�D���S�R�V�W�D�Y�L�P�R�� �L���N�U�H�L�U�D�P�R���S�U�L�P�D�U�Q�H���N�O�M�X�þ�H�Y�H�����W�D�G�D���V�P�R���V�S�U�H�P�Q�L�� �]�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���G�L�M�D�J�U�D�P�D�� �E�D�]�H��

�S�R�G�D�W�D�N�D�����$�N�R���V�P�R���V�Y�H���G�R�E�U�R���S�R�V�W�D�Y�L�O�L���L���L�V�S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�O�L�����S�R�Y�H�]�D�O�L���W�D�E�O�L�F�H�����W�D�G�D���ü�H���0�6�4�/����Microsoft 

SQL server Managment Studio�����D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���V�W�Y�R�U�L�W�L���G�L�M�D�J�U�D�P�H���S�R���Q�D�ã�H�P���]�D�G�D�Q�R�P���N�R�G�X�� 

�,�]�� �V�O�L�N�H�� �������� �P�R�å�H�P�R�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�X�� �S�U�L�P�M�H�Q�X�� �G�L�M�D�J�U�D�P�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �N�U�H�L�U�D�R��

generiranjem koda, spajanjem tablica. Odnosno, povezivanjem tablica putem stranih i primarnih 

�N�O�M�X�þ�H�Ya�����8���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X�� �P�L���V�P�R���V�S�R�M�H�Q�H���W�D�E�O�L�F�H�� �S�U�L�N�D�]�D�O�L���X��Microsoft SQL Server Managment 

Studiu. �=�D�W�L�P�� �ü�H�P�R�� �Q�D�N�R�Q�� �W�R�J�D povezati �Q�D�ã�X�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �V�� �0�L�F�U�R�V�R�I�W�� �9�L�V�X�D�O�� �6�W�X�G�L�M�R�P�� �W�H��

nastaviti s izradom aplikacije. 
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Slika 10. Dijagram baze podataka generiran spajanjem tablica 

 

�*�O�D�]�E�H�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���S�R�S�X�W���6�S�R�W�L�I�\���L���3�D�Q�G�R�U�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���þ�L�Q�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���V���L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�R�P���X�S�R�U�D�E�R�P����

�,�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J�����E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���S�R�P�D�å�X���W�L�P���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D���G�D���S�R�K�U�D�Q�H���R�J�U�R�P�Q�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���J�O�D�]�E�H�Q�L�K��

�G�D�W�R�W�H�N�D���L���D�O�E�X�P�D���U�D�]�Q�L�K���L�]�Y�R�ÿ�D�þ�D�����X�S�U�D�Y�O�M�D�M�X���W�L�P���S�R�G�D�F�L�P�D���G�D���E�L���S�U�R�Q�D�ã�O�L���R�Q�R���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���W�U�D�å�L����

pohranili podatke o korisnicima i njihovim preferencijama itd. 
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6. MVC  

MVC ( Model View Controller�����M�H���N�U�D�W�L�F�D���]�D���0�R�G�H�O�����9�L�H�Z���L���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�����0�9�&���M�H���S�R�S�X�O�D�U�D�Q���Q�D�þ�L�Q��

�R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�D���Y�D�ã�H�J���N�R�G�D�����9�H�O�L�N�D���L�G�H�M�D koja stoji iza MVC-�D���M�H���G�D���V�Y�D�N�L���R�G�M�H�O�M�D�N���Y�D�ã�H�J���N�R�G�D���L�P�D��

�V�Y�U�K�X�����D���W�H���V�Y�U�K�H�� �V�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H�����1�H�N�L���R�G���Y�D�ã�H�J���N�R�G�D���V�D�G�U�å�H���S�R�G�D�W�N�H���Y�D�ã�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����Q�H�N�L���R�G���Y�D�ã�H�J��

�N�R�G�D���þ�L�Q�H���Y�D�ã�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���O�L�M�H�S�R�P�����D���Q�H�N�L���Y�D�ã���N�{�G���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D���N�D�N�R���Y�D�ã�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�� 

MVC8 j�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�M�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�L�K�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�� �N�R�G�D�� �X�� �V�Y�R�M�H�� �X�U�H�G�Q�R�� �R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�H�� �R�N�Y�L�U�H���� �7�R��

�R�O�D�N�ã�D�Y�D���L���þ�L�V�W�L�M�H���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���R���Y�D�ã�R�M���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�����S�U�H�J�O�H�G���Q�M�H�]�L�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���V��

drugima. 

Slika 11. Dijelovi Model-Viev-Controller 

 

 

Izvor: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/MVC 

                                                
8 Izvor: https://www.codecademy.com/articles/mvc 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/MVC
https://www.codecademy.com/articles/mvc
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Model-View-Controller 9�L�O�L�� �V�N�U�D�ü�H�Q�R�� �0�9�&�� �M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�L�� �P�R�G�H�O�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�� �R�G�� �W�U�L�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R��

�S�R�Y�H�]�D�Q�D���G�L�M�H�O�D�����8�N�O�M�X�þ�X�M�X���P�R�G�H�O�����S�R�G�D�W�N�H�������S�U�L�N�D�]�����N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���V�X�þ�H�O�M�H�����L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�����S�U�R�F�H�V�L���N�R�M�L��

upravljaju ulazom). 

�0�9�&���P�R�G�H�O���L�O�L�����X�]�R�U�D�N�����R�E�L�þ�Q�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���U�D�]�Y�R�M���P�R�G�H�U�Q�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�K���V�X�þ�H�O�M�D�����3�U�X�å�D���W�H�P�H�O�M�Q�H��

�G�L�M�H�O�R�Y�H���]�D���G�L�]�D�M�Q���S�U�R�J�U�D�P�D���]�D���U�D�G�Q�H���S�R�Y�U�ã�L�Q�H���L�O�L���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H�����N�D�R���L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����2�G�O�L�þ�Q�R��

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�� �V�� �R�E�M�H�N�W�Q�R�� �R�U�L�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�P�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�P���� �E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�� �P�R�G�H�O�L���� �S�R�J�O�H�G�L�� �L��

kontroleri mogu tretirati kao objekti i ponovno se koristiti u aplikaciji. 

MVC se sastoji od tri dijela: 

1. Model 

Model su podaci koji koristi program. �7�R���P�R�å�H���E�L�W�L���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����G�D�W�R�W�H�N�D���L�O�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���R�E�M�H�N�W����

poput ikone ili znaka u videoigri. 

2. Pogled 

�3�R�J�O�H�G�� �M�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D�� �S�U�H�G�P�H�W�D�� �X�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�L���� �3�U�L�P�M�H�U�L�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�]�R�U�D�� �L�O�L��

�J�X�P�E�D���L�O�L���W�H�N�V�W�D���X�Q�X�W�D�U���S�U�R�]�R�U�D�����7�R���X�N�O�M�X�þ�X�M�H���V�Y�H���ã�W�R �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L�� 

3. Kontroler 

�.�R�Q�W�U�R�O�H�U���D�å�X�U�L�U�D���L���P�R�G�H�O�H���L���S�U�L�N�D�]�H�����2�Q�R���S�U�L�K�Y�D�ü�D���X�Q�R�V���L���Y�U�ã�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H�����1�D���S�U�L�P�M�H�U����

�N�R�Q�W�U�R�O�H�U�� �P�R�å�H�� �D�å�X�U�L�U�D�W�L�� �P�R�G�H�O�� �P�L�M�H�Q�M�D�Q�M�H�P�� �D�W�U�L�E�X�W�D�� �O�L�N�D�� �X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�L���� �0�R�å�H�� �P�L�M�H�Q�M�D�W�L�� �S�U�L�N�D�]��

�S�U�L�N�D�]�R�P���D�å�X�U�L�U�D�Q�R�J���]�Q�D�N�D���X igri. 

Tri dijela MVC-�D���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�D�����Y�L�G�L���G�L�M�D�J�U�D�P�������3�R�J�O�H�G���S�U�L�N�D�]�X�M�H���P�R�G�H�O���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�D����

�8�S�U�D�Y�O�M�D�þ���S�U�L�K�Y�D�ü�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���X�Q�R�V���L���D�å�X�U�L�U�D���P�R�G�H�O���W�H���J�D���X���V�N�O�D�G�X���V���W�L�P���S�U�L�N�D�]�X�M�H�����,�D�N�R���0�9�&���Q�L�M�H��

potreban u dizajnu aplikacija, mnogi programski jezici i IDE10 �S�R�G�U�å�D�Y�D�M�X���0�9�&���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�X�����ã�W�R��

�J�D���þ�L�Q�L���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�L�P���L�]�E�R�U�R�P���]�D���S�U�R�J�U�D�P�H�U�H�� 

 

                                                
9 Izvor: https://techterms.com/definition/mvc 
10�,�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�����,�'�(�����V�R�I�W�Y�H�U�V�N�D���M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�M�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���S�U�X�å�D���V�Y�H�R�E�X�K�Y�D�W�Q�H��
pogodnosti za razvoj softvera. 

https://techterms.com/definition/mvc


 

17 
 

�����������=�Q�D�þ�D�M�N�H���0�9�&-a 

�x �-�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�����Y�L�V�R�N�R���L�V�S�L�W�L�Y�D�Q�����S�U�R�ã�L�U�L�Y���L���S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y���R�N�Y�L�U 

�x Nudi potpunu kontrolu nad HTML-�R�P���N�D�R���L���Q�D�G���Y�D�ã�L�P���8�5�/-ovima 

�x �.�R�U�L�V�W�L�W�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���N�R�M�H���S�U�X�å�D�M�X���$�6�3���1�(�7�����-�6�3�����'�M�D�Q�J�R�����L�W�G�� 

�x Jasno razdvajanje logike: model, prikaz, kontroler. Odvajanje zadataka aplikacije, tj. 

poslovna logika, Ul logika i ulazna logika 

�x Usmjeravanje URL-ova za SEO prijateljske URL-�R�Y�H���� �6�Q�D�å�Q�R�� �P�D�S�L�U�D�Q�M�H�� �8�5�/-ova za 

razumljive i pr�H�W�U�D�å�L�Y�H���8�5�/-ove 

�x �3�R�G�U�ã�N�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���W�H�V�W�Q�R�J���S�R�N�U�H�W�D�����7�'�'�� 

Kao primjer MVC-�D�� �G�D�� �E�L�� �J�D�� �O�D�N�ã�H�� �U�D�]�X�P�M�H�O�L�� �P�R�å�H�P�R�� �Q�D�Y�H�V�W�L�� �P�H�K�D�Q�L�]�D�P�� �Y�R�å�Q�M�H�� �D�X�W�R�P�R�E�L�O�D����

Svaki se automobil sastoji od tri glavna dijela. 

1. �3�R�J�O�H�G��� ���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���V�X�þ�H�O�M�H�������S�R�O�X�J�D���]�X�S�þ�D�Q�L�N�D�����S�D�Q�H�O�L�����Y�R�O�D�Q�����N�R�þ�Q�L�F�D���L�W�G���� 

2. Mehanizam kontrolera (motor) 

3. Model - �6�N�O�D�G�L�ã�W�H�Q�M�H�����6�S�U�H�P�Q�L�N���]�D���E�H�Q�]�L�Q���L�O�L���'�L�H�V�H�O�� 

�$�X�W�R�P�R�E�L�O�� �Y�R�]�L�� �L�]�� �P�R�W�R�U�D�����D���J�R�U�L�Y�R���G�R�Q�R�V�L�� �L�]���V�N�O�D�G�L�ã�W�D�����D�O�L���U�D�G�L���V�D�P�R�� �Q�D���V�S�R�P�H�Q�X�W�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D�� 

6.2. Prednosti MVC-a 

�x �-�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���N�R�G�D���O�D�N�R���V�H���S�U�R�ã�L�U�L�W�L���L���U�D�V�W�L 

�x �.�R�P�S�R�Q�H�Q�W�D���0�9�&���P�R�G�H�O�D���P�R�å�H���V�H���W�H�V�W�L�U�D�W�L���R�G�Y�R�M�H�Q�R���R�G���N�R�U�L�V�Q�L�N�D 

�x �/�D�N�ã�D���S�R�G�U�ã�N�D���]�D���Q�R�Y�H���Y�U�V�W�H���N�O�L�M�H�Q�D�W�D 

�x �5�D�]�Y�R�M���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L���P�R�å�H���V�H���L�]�Y�R�G�L�W�L���S�D�U�D�O�H�O�Q�R�� 

�x �3�R�P�D�å�H���G�D���L�]�E�M�H�J�Q�H�W�H���V�O�R�å�H�Q�R�V�W���G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H�P���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���X���W�U�L���M�H�G�L�Q�L�F�H. Model, pogled i 

kontroler. 
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�x �.�R�U�L�V�W�L���V�H���V�D�P�R���X�]�R�U�D�N���S�U�H�G�Q�M�H�J���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���N�R�M�L���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���]�D�K�W�M�H�Y�H���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�X�W�H�P��

jednog kontrolera. 

�x �1�X�G�L���Q�D�M�E�R�O�M�X���S�R�G�U�ã�N�X���]�D���W�H�V�W�Q�L���U�D�]�Y�R�M�� 

�x �2�G�O�L�þ�Q�R���G�M�H�O�X�M�H���]�D���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�H���S�R�G�U�å�D�Y�D�M�X���Y�H�O�L�N�L���W�L�P�R�Y�L���Z�H�E���G�L�]�D�M�Q�H�U�D���L��

programera. 

�x �3�U�X�å�D���þ�L�V�W�R���U�D�]�G�Y�D�M�D�Q�M�H���S�U�R�E�O�H�P�D�����6�R�&���� 

�x �3�U�L�M�D�W�H�O�M�V�N�D���R�S�W�L�P�L�]�D�F�L�M�D���]�D���W�U�D�å�L�O�L�F�H�����6�(�2���� 

�x �6�Y�L���U�D�]�Y�U�V�W�D�Q�L���L���R�E�M�H�N�W�L���V�X���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���Q�H�R�Y�L�V�Q�L�����W�D�N�R���G�D���L�K���P�R�å�H�W�H���]�D�V�H�E�Q�R���W�H�V�W�L�U�D�W�L�� 

�x �0�9�&���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���O�R�J�L�þ�Q�R���J�U�X�S�L�U�D�Q�M�H���S�R�Y�H�]�D�Q�L�K���U�D�G�Q�M�L���Q�D���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�X���]�D�M�H�G�Q�R�� 

6.3. Nedostaci MVC-a 

�x �7�H�ã�N�R���M�H���þ�L�W�D�W�L�����P�L�M�H�Q�M�D�W�L�����W�H�V�W�L�U�D�W�L���M�H�G�L�Q�L�F�H���L���S�R�Q�R�Y�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���R�Y�D�M���P�R�G�H�O 

�x �2�N�Y�L�U�Q�D���Q�D�Y�L�J�D�F�L�M�D���P�R�å�H���Y�U�H�P�H�Q�V�N�L���E�L�W�L���V�O�R�å�H�Q�D���M�H�U���X�Y�R�G�L���Q�R�Y�H���V�O�R�M�H�Y�H���D�S�V�W�U�D�N�F�L�M�H���]�E�R�J��

kojih se korisnici moraju prilagoditi kriterijima dekompozicije MVC. 

�x Nema formalne potpore za potvrdu 

�x �3�R�Y�H�ü�D�Q�D���V�O�R�å�H�Q�R�V�W���L���Q�H�H�I�L�N�D�V�Q�R�V�W���S�R�G�D�W�D�N�D 

�x �7�H�ã�N�R�ü�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���0�9�&-�D���V���P�R�G�H�U�Q�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�P���V�X�þ�H�O�M�H�P 

�x �3�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���Y�L�ã�H���S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���]�D���S�D�U�D�O�H�O�Q�R���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� 

�x �3�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���Y�L�ã�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� 

�x �2�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H���S�X�Q�R���N�R�G�D���X��kontroleru 
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6.4. Stvaranje MVC aplikacije 

Da bi stvorili MVC aplikaciju upotrijebljen je program Microsoft Visual Studio. U Microsoft 

Visual Studiu je potrebno pokrenuti novi projekt i odabrati ime projekta. Nakon odabiranja imena 

�S�U�R�M�H�N�W�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �R�G�D�E�U�D�W�L�� �W�L�S�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �8�� �Q�D�ã�H�P�� �V�O�X�ã�D�M�X�� �R�G�D�E�L�U�H�P�R�� �$�6�3���1�(�7��11Web 

Aplication. 

Slika 12. Prikaz odabiranja tipa aplikacije u programu Microsoft Visual Studio 

 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���R�G�D�E�H�U�H�P�R���$�6�3���1�(�7���:�H�E���$�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q���L���Q�D�N�R�Q���ã�W�R���R�G�U�H�G�L�P�R���L�P�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���R�W�Y�D�U�D���V�H��

�Q�R�Y�L�� �S�U�R�]�R�U�� �X�� �N�R�M�H�P�� �ü�H�� �Q�D�P��Microsoft Visual Studio �S�R�Q�X�G�L�W�L�� �Y�L�ã�H�� �Y�U�V�W�D�� �:�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �D�� �P�L��

odabiremo MVC.  

 

 

 

 

                                                
11 ASP.NET - �S�O�D�W�I�R�U�P�D���]�D���U�D�]�Y�R�M�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�H�U�H���N�R�M�D���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���D�O�D�W�D�����S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D���L���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���]�D���L�]�J�U�D�G�Q�M�X��
�P�Q�R�J�L�K���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Y�U�V�W�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� 
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Slika 13. Odabir MVC aplikacije 

 

Nakon nekoliko �W�U�H�Q�X�W�D�N�D���ã�W�R���S�U�R�J�U�D�P���X�þ�L�W�D���L���L�]�Y�U�ã�L���V�Y�D���X�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�D�����N�U�H�L�U�D���V�H���Q�D�ã�H���0�9�&���V�X�þ�H�O�M�H���X��

�N�R�M�H�P���ü�H�P�R���N�U�H�Q�X�W�L���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�W�L���Q�D�ã�X���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���� 

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���V�H���S�R�N�U�H�ü�H���X���Q�H�N�L�P���R�G���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�þ�D�����D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���M�H���W�R���]�D�G�D�Q�L���*�R�R�J�O�H���&�K�U�R�P�H�����5�H�N�O�R���E�L��

se da je MVC aplikacija r�D�]�Y�L�M�H�Q�D���Q�D���þ�D�N���Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L���Q�D�þ�L�Q���R�G���E�L�O�R���N�R�M�L�K���G�U�X�J�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D����

�3�U�R�J�U�D�P�V�N�L���N�R�G���V�H���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���J�H�Q�H�U�L�U�D���L���]�D�W�R���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���S�R�J�O�H�G���Q�D���V�X�þ�H�O�M�H���L���Q�D��

pojedine zaslone. 
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7. Kreiranje i dizajn MVC Aplikacije  

U prethodnom koraku aplikacija je stvorena, kod je automatski generiran i bez znanja programskog 

�M�H�]�L�N�D���� �ã�W�R�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�� �L�� �O�D�N�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �0�9�&�� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H���� �S�D�� �V�H�� �W�D�N�R�� �O�D�N�R�� �P�R�å�H��

krenuti na kreiranje i dizajniranje MVC aplikacije. 

U dizajniranju aplikacije potrebna su minimalna znanja HTML12-a i CSS13-�D�����8���Q�D�ã�H�P���S�U�R�J�U�D�P�X��

koji smo kreirali da bi vidjeli primjenu baza podataka koristili smo se najjednostavnijim tehnikama 

�G�D�� �E�L�� �P�R�W�L�Y�L�U�D�O�L�� �L�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �S�R�þ�H�W�Q�L�N�D���� �P�O�D�G�R�J�� �H�Q�W�X�]�L�M�D�V�W�D���� �G�D�� �N�U�H�Q�H�� �V�� �S�U�L�P�M�H�Q�R�P���� �X�þ�H�Q�M�H�P�� �L��

implementacijom sustava. Pa smo tako koristili najjednostavnije kodove u izradi web stranice. 

�3�R�P�R�ü�X�� �+�7�0�/-a i CSS-�D�� �� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L�� �L�O�L�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�� �S�R�W�S�X�Q�R�� �Q�R�Y�L�� �L�]�J�O�H�G�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H����

�3�R�V�W�X�S�D�N���Q�D�N�R�Q���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���P�R�G�H�O�D���L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���S�U�R�J�U�D�P�D�����7�R���]�Q�D�þ�L���G�D���üe 

�V�H�� �N�U�H�Q�X�W�L�� �V�� �L�]�U�D�G�R�P�� �N�O�M�X�þ�Q�L�K�� �S�R�V�W�X�S�D�N�D�� �G�D�� �E�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�O�D���� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �L�]�U�D�ÿ�X�M�H�P�R��

Model, View i Controller (MVC).  

7.1. Kreiranje Modela 

�0�R�G�H�O�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�� �S�R�G�D�W�N�H�� �Y�H�]�D�Q�H�� �X�]�� �G�R�P�H�Q�X�� �L�� �S�R�V�O�R�Y�Q�X�� �O�R�J�L�N�X�� �X�� �0�9�&�� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�L���� �2�G�U�å�D�Y�D��

podatke �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �2�E�M�H�N�W�L�� �P�R�G�H�O�D�� �G�R�K�Y�D�ü�D�M�X�� �L�� �S�R�K�U�D�Q�M�X�M�X�� �V�W�D�Q�M�H�� �P�R�G�H�O�D�� �X�� �V�S�U�H�P�Q�R�V�W���W�U�D�M�Q�R�V�W�L��

poput baze podataka. 

�0�R�G�H�O�� �N�O�D�V�D�� �V�D�G�U�å�L�� �S�R�G�D�W�N�H�� �X�� �M�D�Y�Q�L�P�� �R�E�M�H�N�W�L�P�D���� �6�Y�H�� �N�O�D�V�H�� �P�R�G�H�O�D�� �Q�D�O�D�]�H�� �V�H�� �X�� �P�D�S�L�� �P�D�S�H�� �X��

strukturi mapa MVC. 

 

 

 

 

 

 

                                                
12 HTML - prezentacijski jezik za izradu web stranica 
13 CSS �± koristi se za opis prezentacije dokumenta nap�L�V�D�Q�R�J���S�R�P�R�ü�X���P�D�U�N�X�S�����+�7�0�/�����M�H�]�L�N�D 
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Pogledajmo kako dodati klasu modela u ASP.NET MVC. 

Slika 14. Kreiranje modela 

 

Izvor: https://www.tutorialsteacher.com/mvc/mvc-model 

�2�W�Y�R�U�L�W�H���Q�D�ã���S�U�Y�L���0�9�&���S�U�R�M�H�N�W���N�U�H�L�U�D�Q���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���N�R�U�D�N�X���X���9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�X�����'�H�V�Q�L�P���N�O�L�N�R�P���Q�D��

mapu Model -> Add -�!���N�O�L�N�Q�L�W�H���Q�D���&�O�D�V�V�����8���G�L�M�D�O�R�ã�N�R�P���R�N�Y�L�U�X���$�G�G���1�H�Z���,�W�H�P���X�Q�H�V�L�W�H���Q�D�]�L�Y���N�O�D�V�H��

�Ä�6�W�X�G�H�Q�W�³���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���Q�D���V�O�L�F�L���L�O�L���X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X���P�L���V�P�R���X�S�L�V�D�O�L���L�P�H���Ä�7�R�X�U�L�V�W�³���N�O�L�N�Q�L�W�H��

Add. 

�.�D�G�D�� �R�G�D�E�H�U�H�P�R�� �W�L�S�� �L�� �Y�U�V�W�X�� �P�R�G�H�O�D�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �V�H�� �G�L�M�D�O�R�ã�N�L�� �R�N�Y�L�U gdje se izabiru podaci koje taj 

�P�R�G�H�O�� �P�R�å�H�� �V�Y�U�V�W�D�W�L���� �3�R�V�W�R�M�H�� �þ�H�W�L�U�L�� �R�S�F�L�M�H���D�� �W�R�� �V�X��Code First from database, Empty code First 

model, Empty EF designer model te Ef Designer from database. Mi odabiremo EF Designer from 

�G�D�W�D�E�D�V�H�� �L�]�� �U�D�]�O�R�J�D�� �ã�W�R�� �S�R�Y�O�D�þ�L�P�R�� �V�Y�H��podatke s lokalne baze podataka i cilj nam je da se one 

�L�ã�þ�L�W�D�M�X���Y�L�]�X�D�O�Q�R���X���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L���� 
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Slika 15. Primjer odabira EF Designer modela 

 

�.�D�G�D�� �V�P�R�� �R�G�D�E�U�D�O�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �P�R�G�H�O�D�� �R�W�Y�R�U�L�W�� �ü�H�� �V�H�� �G�L�M�D�O�R�ã�N�L�� �R�N�Y�L�U�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�H�J�� �ü�H�P�R�� �S�R�Y�H�]�D�W�L��

�G�R�V�D�G�D�ã�Q�M�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�X���V�P�R���Y�H�ü���U�D�Q�L�M�H���L�]�U�D�G�L�O�L�����.�O�L�N�R�P���R�G�D�E�L�U�D���Q�D��New Connection otvara 

�V�H���Q�R�Y�L���S�U�R�]�R�U�þ�L�ü���L���R�G�D�E�L�U�H�P�R���0�L�F�U�R�V�R�I�W���6�4�/���6�H�U�Y�H�U���]�D��Data Source. Nakon toga klikom na Server 

Name �R�W�Y�R�U�L�W���ü�H���V�H���O�L�V�W�D���Y�H�ü���V�W�Y�R�U�H�Q�L�K���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����0�L���R�G�D�E�L�U�H�P�R���Q�D�ã���V�H�U�Y�H�U���Q�D���N�R�M�H�P���M�H �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D��

�E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�X���ü�H�P�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V���:�H�E���$�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P�� 

�1�D�G�D�O�M�H�����N�D�G�D���V�P�R���R�G�D�E�U�D�O�L���Q�D�ã�X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���N�R�U�L�V�W�L�P�R���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���L�P�H�Q�D��

�Ä�3�2�3�,�6�³�����N�O�L�N�Q�H�P�R���Q�D���2�.���W�H���R�]�Q�D�þ�L�P�R���S�R�O�M�H��Yes �L���]�D�Y�U�ã�L�O�L���V�P�R���V�S�D�M�D�Q�M�H�� 
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Slika 16. Spajanje baze podataka 

 

�.�D�G�D���V�P�R���V�S�R�M�L�O�L���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���V�H���J�H�Q�H�U�L�U�D���G�L�M�D�J�U�D�P���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X��

�]�D�� �=�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �V�P�R�� �N�R�U�L�V�W�L�O�L�� �Q�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�X�� �Y�H�]�X���� �G�D�� �E�L�� �V�Y�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�L�� �ã�W�R�� �M�D�V�Q�L�M�L�� �S�U�L�N�D�]�� �L��

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���S�U�L�P�M�H�Q�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���å�L�Y�R�W�X. 
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�2�W�Y�R�U�L�W�H���Q�D�ã���S�U�Y�L���0�9�&���S�U�R�M�H�N�W���N�U�H�L�U�D�Q���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���N�R�U�D�N�X���X���9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�X�����'�H�V�Q�L�P���N�O�L�N�R�P���Q�D��

mapu Model -> Add -�!���N�O�L�N�Q�L�W�H���Q�D���&�O�D�V�V�����8���G�L�M�D�O�R�ã�N�R�P���R�N�Y�L�U�X���$�G�G���1�H�Z���,�W�H�P���X�Q�H�V�L�W�H���Q�D�]�L�Y���N�O�D�V�H��

�Ä�7�R�X�U�L�V�W�³���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���Q�D���V�O�L�F�L�� �L�O�L���X���Q�D�ã�H�P���V�O�X�þ�D�M�X �P�L�� �V�P�R���X�S�L�V�D�O�L�� �L�P�H�� �Ä�7�R�X�U�L�V�W�³���N�O�L�N�Q�L�W�H��

Add. 

Slika 17. Primjer model view klase 

 

7.2. Kreiranje View 

�9�L�H�Z�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �V�X�þ�H�O�M�H���� �3�U�L�N�D�]�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �V�� �P�R�G�H�O�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �L�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �L�P�� �G�D��

izmijene podatke. ASP.NET MVC prikazi pohranjuju se u mapu Views. �5�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �P�H�W�R�G�H��

�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D�� �M�H�G�Q�H�� �N�O�D�V�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D�� �P�R�J�X�� �G�R�Q�L�M�H�W�L�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �S�R�J�O�H�G�H���� �W�D�N�R�� �G�D�� �P�D�S�D�� �9�L�H�Z�V�� �V�D�G�U�å�L��

�]�D�V�H�E�Q�X���P�D�S�X���]�D���V�Y�D�N�L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U���V���L�V�W�L�P���Q�D�]�L�Y�R�P���N�D�R���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�����N�D�N�R���E�L���V�H���X�N�O�R�S�L�O�R���Y�L�ã�H���S�U�H�J�O�H�G�D����

�1�D���S�U�L�P�M�H�U�����S�U�L�N�D�]�L���N�R�M�L���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�L���E�L�O�R kojom od metoda akcije HomeController nalaze se 

�X���P�D�S�L���9�L�H�Z�V�!���+�R�P�H�����1�D���L�V�W�L���Q�D�þ�L�Q�����S�U�L�N�D�]�L���N�R�M�L���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�L���L�]���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U-�D���Q�D�O�D�]�L�W���ü�H��

�V�H���X���P�D�S�L���9�L�H�Z�V�!���7�R�X�U�L�V�W���P�D�S�D���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���X���Q�D�V�W�D�Y�N�X�� 
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Slika 18. Prikaz View mape za kontrolere 

 

Izvor: https://www.tutorialsteacher.com/mvc/mvc-view 

�9�H�ü���V�P�R���V�W�Y�R�U�L�O�L���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���L���V�W�X�G�H�Q�W�V�N�R���P�R�G�H�O���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���R�G�M�H�O�M�N�X�����6�D�G�D���ü�H�P�R���V�W�Y�R�U�L�W�L��

Studentski prikaz i razumjeti kako koristiti model u View. 

�6�W�Y�R�U�L�W���ü�H�P�R���S�U�L�N�D�]���N�R�M�L���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q���L�Q�G�H�N�V�Q�R�P���P�H�W�R�G�R�P���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�R�O�O�H�U�D�����'�D�N�O�H�����R�W�Y�R�U�L�W�H��

klasu TouristController -�!���G�H�V�Q�R�P���W�L�S�N�R�P���P�L�ã�D���N�O�L�N�Q�L�W�H���X�Q�X�W�D�U���,�Q�G�H�[���P�H�W�R�G�H��-> kliknite Add. 

Slika 19. Kreiranje novog View-a 

 
Izvor: https://www.tutorialsteacher.com/mvc/mvc-view 
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�8�� �G�L�M�D�O�R�ã�N�R�P�� �R�N�Y�L�U�X�� �'�R�G�D�M�� �S�U�L�N�D�]�� �]�D�G�U�å�L�W�H�� �Q�D�]�L�Y�� �S�U�L�N�D�]�D�� �N�D�R�� �,�Q�G�H�N�V���� �'�R�E�U�D�� �M�H�� �S�U�D�N�V�D�� �G�D�� �Q�D�]�L�Y��

�Y�O�D�V�Q�L�þ�N�R�J�� �S�U�H�J�O�H�G�D�� �R�V�W�D�Q�H�� �L�V�W�L�� �N�D�R�� �L�� �Q�D�]�L�Y�� �P�H�W�R�G�H�� �U�D�G�Q�M�H �N�D�N�R�� �Q�H�� �E�L�V�W�H�� �P�R�U�D�O�L�� �L�]�U�L�þ�L�W�R�� �Q�D�Y�H�V�W�L��

�Q�D�]�L�Y���S�U�L�N�D�]�D���X���D�N�F�L�M�V�N�R�M���P�H�W�R�G�L���G�R�N���Y�U�D�ü�D�W�H���S�U�L�N�D�]�� 

�2�G�D�E�H�U�L�W�H�� �S�U�H�G�O�R�å�D�N�� �V�N�H�O�D���� �1�D�� �S�D�G�D�M�X�ü�H�P�� �L�]�E�R�U�Q�L�N�X�� �S�U�H�G�O�R�ã�N�D�� �S�U�L�N�D�]�D�W�� �ü�H�� �V�H�� �]�D�G�D�Q�H�� �S�U�H�G�O�R�ã�N�H��

�G�R�V�W�X�S�Q�H���]�D���S�U�L�N�D�]���6�W�Y�R�U�L�����2�E�U�L�ã�L�����3�R�M�H�G�L�Q�R�V�W�L�����8�U�H�G�L�����3�R�S�L�V���L�O�L���3�U�D�]�D�Q���S�U�L�N�D�]�����2�G�D�E�H�U�L�W�H���S�U�H�G�O�R�å�D�N��

���3�R�S�L�V�������M�H�U���å�H�O�L�P�R���S�U�L�N�D�]�D�W�L���S�R�S�L�V���X�þ�H�Q�L�N�D���X���S�U�L�N�D�]�X�� 

Slika 20. View 

 

Izvor: https://www.tutorialsteacher.com/mvc/mvc-view 

�2�]�Q�D�þ�L�W�H���S�R�W�Y�U�G�Q�L���R�N�Y�L�U����Use a layout page" i odaberite Layout.cshtml stranicu za ovaj prikaz, a 

zatim kliknite gumb Add�����.�D�V�Q�L�M�H���ü�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���ã�W�R���M�H���V�W�U�D�Q�L�F�D���]�D���L�]�J�O�H�G�����D�O�L���]�D���V�D�G�D���ü�H�P�R���W�R���]�D�G�D�W�L��

za glavnu stranicu u MVC-�X�����7�D�M���Q�D�þ�L�Q���ü�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���L�Q�G�H�N�V�Q�L���S�U�L�N�D�]���S�R�G���9�L�H�Z��-> Tourist 

�1�D�� �V�O�M�H�G�H�ü�R�M�� �V�O�L�F�L�� �ü�H�P�R�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �L�V�M�H�þ�D�N�� �N�R�G�D�� �,�Q�G�H�[���F�V�K�W�P�O�� �N�R�M�L�� �V�P�R�� �V�W�Y�R�U�L�O�L�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �R�S�L�V�D�Q�� �X��

prethodnom tekstu. 
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Slika 21. Prikaz koda Index.cshtml 

 

�8���J�R�U�Q�M�H�P���S�U�L�N�D�]�X���L�Q�G�H�N�V�D�����R�Q���V�D�G�U�å�L���L���+�7�0�/���N�R�G�R�Y�H���L���E�U�L�W�Y�H�����,�]�U�D�]���E�U�L�W�Y�H���X���O�L�Q�L�M�L���S�R�þ�L�Q�M�H���V�D���#��

simbolom, dok je @H�W�P�O���S�R�P�R�ü�Q�D���N�O�D�V�D���]�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���+�7�0�/���N�R�Q�W�U�R�O�D�� 

7.3. Kreiranje Controller  
 

�1�D�N�R�Q���L�]�U�D�G�H���P�R�G�H�O�D���L�]�U�D�ÿ�X�M�H���V�H���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�����R�Q���V�H���L�]�U�D�ÿ�X�M�H���W�D�N�R���ã�W�R���V�H���X���S�U�R�]�R�U�X��Solution Explorer 

klikne n mapu Controllers �W�H���V�H���G�H�V�Q�R�P���W�L�S�N�R�P���P�L�ã�D���N�O�L�N�Q�H���Q�D��Add pa zatim na Controller �N�D�R���ã�W�R��

�ü�H�P�R���R�E�M�D�V�Q�L�W�L���L���S�U�L�N�D�]�D�W�L���X���V�O�M�H�G�H�ü�H�P���W�H�N�V�W�X 

�.�R�Q�W�U�R�O�H�U���X���0�9�&���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�L���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���V�Y�H���G�R�O�D�]�Q�H���8�5�/���]�D�K�W�M�H�Y�H�����&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���M�H���N�O�D�V�D�����L�]�Y�H�G�H�Q�D���L�]��

�R�V�Q�R�Y�Q�H���N�O�D�V�H���6�\�V�W�H�P���:�H�E���0�Y�F���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�����.�O�D�V�D���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���V�D�G�U�å�L���M�D�Y�Q�H���P�H�W�R�G�H���N�R�M�H���V�H���Q�D�]�L�Y�D�M�X��

Akcijs�N�H�� �P�H�W�R�G�H���� �.�R�Q�W�U�R�O�H�U�� �L�� �Q�M�H�J�R�Y�D�� �U�D�G�Q�D�� �P�H�W�R�G�D�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �G�R�O�D�]�Q�H�� �]�D�K�W�M�H�Y�H�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D����

�G�R�K�Y�D�ü�D���S�R�W�U�H�E�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���P�R�G�H�O�D���L���Y�U�D�ü�D���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���R�G�J�R�Y�R�U�H�� 

�8���$�6�3���1�(�7���0�9�&�� �L�P�H���V�Y�D�N�H���N�O�D�V�H���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D�� �P�R�U�D���V�H���]�D�Y�U�ã�L�W�L���U�L�M�H�þ�M�X�����&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�������1�D���S�U�L�P�M�H�U����

�N�R�Q�W�U�R�O�H�U�� �]�D�� �S�R�þ�H�Wnu stranicu mora biti HomeController, a kontroler za turista mora biti 

�7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����V�Y�D�N�D���N�O�D�V�D���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���P�R�U�D���E�L�W�L���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���X���P�D�S�L���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���V�W�U�X�N�W�X�U�H��

�0�9�&���P�D�S�H�����0�9�&���ü�H���L�]�E�D�F�L�W�L���S�R�J�U�H�ã�N�X�����5�H�V�X�U�V���V�H���Q�H���P�R�å�H���S�U�R�Q�D�ü�L�����D�N�R���Q�H���G�R�G�D�W�H�����&�R�Q�W�U�R�O�Oer" 

nazivu klase kontrolera. 
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�.�D�G�D���å�H�O�L�P�R���G�R�G�D�W�L���Q�R�Y�L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�����X���9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�R���G�H�V�Q�R�P���W�L�S�N�R�P���P�L�ã�D���N�O�L�N�Q�L�W�H���P�D�S�X���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U��

-> odaberite Add -> kliknite na Controller . 

Slika 22. Dodavanje kontrolera 

 

�1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�P�R�� �N�O�L�N�Q�X�O�L�� �G�H�V�Q�L�� �N�O�L�N�� �Q�D��Controllers, pa zatim na ADD i Controller program nam 

�R�W�Y�D�U�D���M�H�G�D�Q���S�R�V�H�E�D�Q���G�L�M�D�O�R�ã�N�L���R�N�Y�L�U�����Ä�$�G�G���6�F�D�I�I�R�O�G14�³���N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���X���Q�D�V�W�D�Y�N�X�� 

 

 

 

 

 

 

 

                                                
14 �6�F�D�I�I�R�O�G���V�X���R�N�Y�L�U���]�D���D�X�W�R�P�D�W�V�N�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���N�R�G�D���]�D���$�6�3���1�(�7���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����V�P�D�Q�M�X�M�X���Y�U�L�M�H�P�H��
potrebno za izradu regulatora, prikaza itd. 
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Slika 23. Odabiranje novog kontrolera 

 

�'�L�M�D�O�R�ã�N�L�� �R�N�Y�L�U�� �V�D�G�U�å�L�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �S�U�H�G�O�R�ã�N�H�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �Q�R�Y�R�J�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���� �R�G�D�E�H�U�L�W�H�� ���0�9�&�� ����

kontroler - �S�U�D�]�D�Q���� �L�� �N�O�L�N�Q�L�W�H�� �'�R�G�D�M���� �2�W�Y�R�U�L�W�� �ü�H�� �V�H�� �G�L�M�D�O�R�ã�N�L�� �R�N�Y�L�U�� �$�G�G�� �&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H��

�S�U�L�N�D�]�D�Q�R�� �X�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X�� �L�� �S�U�R�P�L�M�H�Q�L�P�R�� �L�P�H�� �X�� �å�H�O�M�H�Q�R�� �L�P�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���� �D�O�L�� �Q�H smijemo zaboraviti da 

�V�V�Y�D�N�L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U���P�R�U�D���]�D�Y�U�ã�D�Y�D�W�L���V��Controller na kraju imena. 

Slika 24. Dodavanje imena kontrolera 

 

�2�Y�R���ü�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���N�O�D�V�X���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�� �P�H�W�R�G�R�P�� �L�Q�G�H�N�V�D���X���G�D�W�R�W�H�F�L���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���F�V���X�� �P�D�S�L��

�.�R�Q�W�U�R�O�H�U�L�����N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���X���Q�Dstavku. 
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Slika 25. Prikaz klase Tourist 

 

�.�D�R���ã�W�R���P�R�å�H�W�H���Y�L�G�M�H�W�L���J�R�U�H�����N�O�D�V�D���7�R�X�U�L�V�W�&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���S�R�W�M�H�þ�H���L�]���N�O�D�V�H���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U�����6�Y�D�N�L���N�R�Q�W�U�R�O�H�U���X��

MVC-�X�� �P�R�U�D�� �S�R�W�L�F�D�W�L�� �L�]�� �R�Y�H�� �D�S�V�W�U�D�N�W�Q�H�� �N�O�D�V�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���� �2�Y�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�D�� �N�O�D�V�D�� �N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D�� �V�D�G�U�å�L��

�S�R�P�R�ü�Q�H���P�H�W�R�G�H���N�R�M�H���V�H mogu koristiti u razne svrhe. 

�.�R�Q�W�U�R�O�H�U�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �G�R�O�D�]�Q�H�� �]�D�K�W�M�H�Y�H�� �]�D�� �8�5�/-�R�P�� �W�H�� �0�9�&�� �X�V�P�M�H�U�D�Y�D�Q�M�H�P�� �ã�D�O�M�H�� �]�D�K�W�M�H�Y��

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H�P���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�X���L���P�H�W�R�G�L���G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�D���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���8�5�/-a i konfiguriranih ruta. Sve javne 

metode u klasi Controller nazivaju se Action metode. Klasa kontrolera mora biti izvedena iz klase 

�6�\�V�W�H�P���:�H�E���0�Y�F���&�R�Q�W�U�R�O�O�H�U���W�H���Q�D�]�L�Y���N�O�D�V�H���N�R�Q�W�U�R�O�H�U�D���P�R�U�D���]�D�Y�U�ã�L�W�L���V����Controller". Novi kontroler 

�P�R�å�H���V�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���S�R�P�R�ü�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�U�H�G�O�R�å�D�N�D�����D���L�V�W�R���W�D�N�R���P�R�å�H�W�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���L���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L���S�U�H�G�O�R�å�D�N��

scaffold-a. 
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8. Web Aplikacija  

�1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�Y�H�� �]�E�U�R�M�L�P�R���� �X�S�D�U�L�P�R�� �L�� �N�D�G�D�� �V�Y�H�� �S�U�R�I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D����View dio MVC arhitekture stvara 

gotovi vizualni pogled koji gledamo na ekranu, Controllers dio upravlja s kodom i Model dijelom 

MVC arhitekture koji daje funkcionalnu Web Aplikaciju. S kreiranom bazom podataka na 

�S�R�þ�H�W�N�X�����N�U�H�L�U�D�Q�M�D���W�D�E�O�L�F�D�����V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���G�L�M�D�J�U�D�P�D�����G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�M�H�P���H�Q�W�L�W�H�W�D���L���Q�M�L�K�R�Y�L�K���D�W�U�L�E�X�W�D�����S�D���V�Y�H���G�R��

kraja stvaranja aplikacije MVC arhitekturom dajemo sliku primjene baza podataka.  

�8���V�X�þ�H�O�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���]�D�G�D�O�L���V�P�R���+�7�0L - jezikom izgled stranice, definirali tablicu te spojili entitete 

s bazom podataka, odnosno povezali entitete baze podataka s web aplikacijom. Tako smo dobili 

�M�D�V�Q�X���V�X�U�D�G�Q�M�X���L�]�P�H�ÿ�X���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� 

Slika 26. Povezivanje entiteta baze podataka s Web Aplikacijom 

 

�3�R�N�U�H�Q�H�P�R���O�L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���X���Q�H�N�R�P���R�G���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�N�D���R�Q���ü�H���G�D�W�L���M�D�V�Q�X���V�O�L�N�X���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�L���V�X���X���W�R�M��

�E�D�]�L�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �.�R�Q�N�U�H�W�Q�R�� �]�D�� �=�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G��Primjena baza podataka �V�D�P�� �R�G�O�X�þ�L�R�� �Q�D�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q��

�Q�D�þ�L�Q���S�U�L�N�D�]�D�W�L���S�R�S�L�V���J�R�V�W�L�M�X���X���Q�H�N�R�P���R�E�M�H�N�W�X���� 

Klikom na Dodaj novog gosta �G�R�G�D�M�H�P�R���Q�R�Y�H���S�R�G�D�W�N�H���X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����6���W�L�P���Q�D�þ�L�Q�R�P���V�H���X�S�L�V�X�M�X��

�Q�R�Y�L�� �S�R�G�D�F�L�� �L�� �V�S�U�H�P�D�M�X�� �X�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U���� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �L�N�R�Q�X��Uredi dali smo korisniku 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�H���M�H���X�S�L�V�D�R���X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����D���W�D�N�R�ÿ�H�U���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P���N�O�L�N�R�P���Q�D��
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ikonu �,�]�E�U�L�ã�L �R�P�R�J�X�ü�L�O�L�� �V�P�R�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �N�R�Q�W�U�R�O�X�� �Q�D�G�� �E�D�]�R�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �ü�H�� �W�D�N�R�� �L�]�E�U�L�V�D�W�L�� �S�R�G�D�W�D�N��

upisan pod tim redom.  

Slika 27.  Web Aplikacij 

 

Klikom na link Dodaj novog gosta �V�P�R���R�P�R�J�X�ü�L�O�L���O�D�N���X�S�L�V���Q�R�Y�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

Slika 28�����$�å�X�U�L�U�D�Q�D���:�H�E���$�S�O�L�N�D�F�L�M�D 
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9. �=�D�N�O�M�X�þ�D�N 

�8���G�D�Q�D�ã�Q�M�H���Y�U�L�M�H�P�H���E�H�]���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����S�U�R�J�U�D�P�D���L���Z�H�E���V�D�G�U�å�D�M�D���å�L�Y�R�W���M�H���Q�H���]�D�P�L�V�O�L�Y�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R��

�G�D���M�H���å�L�Y�R�W���V�Y�H���Y�L�ã�H���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�]�L�U�D�Q���L���X�E�U�]�D�Q���Q�H�R�S�K�R�G�Q�R���M�H���X�E�U�]�D�W�L���F�L�M�H�O�L���V�X�V�W�D�Y�����$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D��

�0�9�&���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�R�P���M�H���L�G�H�D�O�Q�D���]�D���E�U�]���U�D�]�Y�L�W�D�N���:�H�E���$�S�O�L�N�D�F�L�M�H���]�D�W�R���ã�W�R���V�H���F�L�M�H�O�L���V�X�V�W�D�Y���P�R�å�H���U�D�]�Y�L�W�L��

uz ne veliko znanje programiranja, HTML-a i CSS-�D���� �0�9�&�� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�D�� �G�R�S�X�ã�W�D�� �G�D�� �V�H�� �V�Y�D�N�L�� �G�L�R��

aplik�D�F�L�M�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�� �]�D�V�H�E�Q�R���� �ã�W�R�� �X�Y�H�O�L�N�H�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �E�U�å�H�� �L�� �H�I�L�N�D�V�Q�L�M�H�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���� �,�V�W�R�� �W�D�N�R���� �X��

�=�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�D�� �S�U�L�P�M�H�Q�D�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�� �å�L�Y�R�W�X�� �X�� �V�S�R�M�X�� �V�D�� �0�9�&��

�D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�R�P�� �L�� �L�]�U�D�G�R�P�� �:�H�E���6�W�U�D�Q�L�F�H���N�R�M�D�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D���V���E�D�]�R�P�����2�Y�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D��nam 

�G�D�M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�X�� �L���þ�L�W�N�X���V�W�U�X�N�W�X�U�X���S�R�G�D�W�D�N�D���X�S�L�V�D�Q�L�K���X���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���W�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���N�D�N�R���V�H���P�R�å�H��

�Q�D�� �M�D�V�D�Q�� �L���H�I�L�N�D�V�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q���X�S�U�D�Y�O�M�D�W�L���S�R�G�D�F�L�P�D�����7�D�N�R���V�P�R���R�P�R�J�X�ü�L�O�L���R�S�W�L�P�D�O�Q�R�� �L�� �E�U�]�R���U�M�H�ã�H�Q�M�H���]�D��

�X�S�L�V�����D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H���L���E�U�L�V�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���W�H���W�D�N�R��pokazali njenu primjenu. 
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